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ゲーム概要

“トーキョー災都心”は協力型のデッキ構築ア

ドベンチャーRPGです。

プレイヤーは挑戦するシナリオを選び、全員

で協力して解決を目指します。

シナリオはシナリオカードに従って物語を進

行させ、勝利条件を満たすことができればク

リアとなります。

プレイヤーはそれぞれ担当するキャラクター

（PC）を操り、封鎖された「トーキョー」の

各エリアを巡って、アイテムや武器、仲間と

なるフォロワーをカードとして入手し、デッ

キを強化していきます。

PCは英雄や超人ではなく、できることには

限りがある存在です。そんな彼らがトーキョー

で生き抜いていくには、長所を生かし、短所

を補い合って協力しながら状況に対応してい

く必要があります。

時には強力なカードを求めて、『サイト』と

呼ばれる通常の物理法則が通用しない危険な

エリアに踏み入る必要があるかもしれません。

十分にデッキを強化し、準備を整えて探索し

ましょう。

設定

“トーキョー災都心”は、我々が知る東京とは

異なった歴史をたどった「トーキョー」が舞

台となります。

この「トーキョー」は、2020 年に都心上空

に発生した赤いリングの形をした超常現象に

よって壊滅的な被害をこうむります。

リングから放射された強力な認知干渉波は、

半径数キロの生物のほとんどを一瞬にして死

滅させ、その周辺は怪異が跋扈する危険地帯

と化しました。

それを受けて大阪の臨時政府は山手線から内

側のエリアを封鎖し、リングの影響を受けた

住民は、治療方法が判明するまで出入りを厳

しく制限、実質的にはトーキョーエリア内に

隔離されることになります。

それから 5年が経過しましたが、いまだにリ

ングについてはほとんど何もわかっておらず、

トーキョーも依然として封鎖されたままです。

ただ、今では『サイト』と呼ばれている、リ

ング周辺を隔離する壁の内側に侵入し、変質

した物品を持ち出す人々が現れ始めました。

彼らが持ち出した物品はアーティファクトと

呼ばれ、物理法則を無視したような特異な現

象を発生させたこともあり、国内外の組織、

企業などが他に先んじて入手しようと法外な

報酬を提示するため、危険を顧みず侵入を試

みて当局に拘束されたり、『サイト』で命を落

としたりする者が後を絶ちません。

PCはそんなトーキョーに暮らす隔離された

住民として、法の目が及ばず物資も不足しが

ちな日々を生き抜くため、合法、非合法問わ

ず様々な依頼を受けていきます。

仕様

プレイ人数：1～ 4人

プレイ時間：1シナリオあたり60～ 180分

対象年齢：14歳以上

ジャンル：協力型シティアドベンチャーRPG

システム：デッキビルド・シナリオ進行・ア

クション同時 /平行解決

テーマ：現代～近未来・犯罪・伝奇 /SF・バトル・

チーム /バディもの
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コンポーネントリスト

ルールブック：
1冊

シナリオブック：
1冊

エリアマット：
1枚

PCボード：4枚
（調達屋のみ裏面がソロ用ルール）

PCコマ：4個
（チップ+台座）

ダメージトークン
（1）：20個・赤

ダメージトークン
（5）：8個・橙

APトークン：
12個・黄

消耗トークン：
20個・青

進行トークン：
20個・緑

スキル封印トークン：
12個・灰

トークン：計92個
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シナリオカード：
121枚

（シナリオ本編106+
報酬カード15枚）

シナリオMOD
カード：10枚

武器カード：
40枚

アイテムカード：
40枚

フォロワーカード：
40枚

トラブルカード：
40枚

『サイト』カード：
40枚

アーティファクトカード：
18枚

スターターカード：
32枚（8枚× 4）

PCアクションリスト /
ラウンド進行サマリー：

4枚BOTカード：4枚 
（両面共通）

カード：計389枚
カードは裏面中央と表面下部に種類が記載されています。

裏面

裏面

表面

表面
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コンポーネント解説

エリアマット

エリア
マット上には黒い半透明で囲まれた、

「シンジュク」「シブヤ」「アキバ」

「シナガワ」の 4つの通常エリアと、

『サイト』の、合計 5 つのエリアが

記されています。

PC配置スペース
各PCがどのエリアにいるのか

を表すため、コマを置くエリア

です。

マーケットスロット
アイテム、武器、フォロワーカー

ドやトラブルカードを配置する

スロットです。4つの通常エリ

アに 3つずつあります。どの

種類のカードを配置するかもス

ロットに記されています。

『サイト』にはマーケットスロッ

トはありません。

エリア施設
各エリアで利用できる施設効果

が記載されています。

廃棄スロット
『サイト』エリア内にある、廃

棄されたカードを配置するエリ

アです。『サイト』を探索する

ことにより、このエリアにある

カードを入手することができま

す。

遭遇スロット
『サイト』を探索する際に『サ

イト』の山札から引いたカード

を配置するエリアです。『サイ

ト』探索ではこのスロットに配

置されたカードの解決を試みま

す。

接続ライン
それぞれのエリアは矢印のラインで接続され、

PCはこのラインに沿って移動することができま

す。

ラインには、移動の際に行う行為判定の目標値を

求める計算式が記載されています。
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PCボード

BOTカード

スキル
PCの持つスキルとその効果が記載されています。

これらのスキルは初期状態では封印トークンが乗せ

られていて、条件を満たすまでは使用できません。

HPエリア（ダメージトークン置き場）
このエリアに置かれたダメージトークンでPCの

生命力を管理します。どのPCも上限値は5です。

能力値
それぞれの PCの能力を表す 4つの

能力値が記載されています。この能力

値は行為判定の基礎値となります。

ロール名
PCの役割であるロールの名称が

書かれています。

消耗トークンスロット
BOTカードの能力を使用したら、

このスロットに消耗トークンを 2

個置きます。

BOTスキル
BOT カードを使用することで利

用できるスキルの内容が記載され

ています。
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アイテム /武器 / フォロワー / アー
ティファクト /シナリオ報酬カード

トラブル /『サイト』カード

AP
カードを判定コストの支払い

として使用する際に参照する

数値です。

購入コスト
そのカードを購入判定で入手

する際の目標値が記されてい

ます。

レアリティ
そのカードがゲームに何枚含

まれているかを表します。コ

モン：4枚、レア：3枚、エピッ

ク：2枚、ユニーク：1枚です。

カード名
カードの名前が記されています。

種別・装備コスト・レンジ
そのカードが消費アイテムなの

か、装備アイテムなのか、装備

であれば装備判定の目標値と、

武器であればレンジも記されて

います。

効果・説明
そのカードを使用した際の効果

と、使用後の処理などが記され

ています。

墨付きカッコ「【】」で囲まれて

いる単語とその後の文章をひと

つのアクションとして扱いま

す。矢印「⇒」の後の文章が効

果発動後の処理です。

ID
カード管理に使用する IDです。同じ名前、効果のカードでもそれぞれ IDは異なります。

数字の前のアルファベットでカードの種類を判別できます。アルファベットの後のハイ

フンに続いて、そのカテゴリ内の通し番号が数字2桁で記されます。

I：アイテム、W：武器、F：フォロワー、A：アーティファクトカード、PS、ES、GS、

NS：調達屋、エンジニア、ギャングスター、交渉人用スターターカード

HP（敵のみ）
敵として扱うカードにのみ

記載されています。その敵

の生命力を表します。HPを

0 にすればその敵を撃破し

たことになり、カードを捨

て札にします。

ダメージ軽減値/種別（敵
のみ）
PC がその敵に攻撃した際、

攻撃の種別が一致していれ

ばその値だけダメージが軽

減されます。

反撃ダメージ / 種別（敵の
み）
PCによる攻撃アクションが行

われた時、その敵が反撃するダ

メージとその種別を表します。

敵の行動順にPCにその数値ぶ

んのダメージを与えます。

レンジ（敵のみ）
攻撃を行う順番を決める攻撃の

レンジが記載されています。

報酬
カードを解決した際のAPトー

クン獲得数が記載されていま

す。

ID
トラブルカードの ID のアル

ファベットはT、『サイト』カー

ドはXです。
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シナリオ /シナリオMODカード

ID
シナリオカードの ID のアル

ファベットは SCで、その後に

続く数字がシナリオ番号です。

シナリオMODカードの IDの

アルファベットはSMです。

裏面
シナリオカードは裏面にも ID

が記載されています（シナリオ

MODカードには ID が記載さ

れていません）。

各PCに対応したコマです。エリアマットのPC

配置スペースに置き、そのPCがどのエリアにい

るかを管理します。

PCコマ

シナリオカード (報酬 )
報酬カードはカードの枠が

カラーになっています。
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トークン

ダメージトークン（1）
PCや敵が受けたダメージを管理するのに使用します。1個当たり1のダメージを表しま

す。

PCが受けたダメージはPCボードのHP欄に、敵が受けたダメージは敵のカード上に置

きます。

ダメージトークンは無限にあるとみなします。足りない場合はほかのもので代用してくだ

さい。

ダメージトークン（5）
1個当たり5のダメージを表します。それ以外はダメージトークン（1）と違いはありま

せん。

APトークン
トラブル /『サイト』カード解決時や、PCのスキルで特定の条件を満たした際に獲得し

ます。行為判定（詳細は22ページ）の際にトークンの山に戻すことで1個あたり+1のボー

ナスを得ることができます。

獲得したトークンはPCボード付近に置いて管理します。

APトークンのみ、ゲーム内で12個限りの有限の資源として扱います。トークンの山が

尽きたら、いずれかのPCが使用して山に戻さない限り、それ以上獲得することはできま

せん。

消耗トークン
PCのスキルや装備したカード、BOTカードの使用後の処理が「消耗」となっている場

合に使用します。

消耗トークンが乗っているスキルやカードは使用できません。消耗トークンの返却アク

ション（詳細は27ページ）を行うか、【PCアクションフェーズ開始時】の効果によって

取り除くことができます。

BOTカードには対応する消耗トークンスロットがあります。スキルの場合は枠内に、装

備カードの場合はカード上に置きます。

消耗トークンは無限にあるとみなします。足りない場合はほかのもので代用してください。

進行トークン
シナリオの進行を管理するトークンです。シナリオカードの指示に従って配置、除去を行っ

てください。

進行トークンは無限にあるとみなします。足りない場合はほかのもので代用してください。

スキル封印トークン
PCボードのスキル欄に配置します。

このトークンが置かれているスキルは、条件を満たしてトークンを取り除かない限り使用

できません。

トークンは、特定のトラブルカードや『サイト』カードを解決する事で取り除けるほか、

シナリオのクリアによっても取り除いた状態でプレイを開始できます。
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解説
トーキョー内要待機者グループが使用し

ていた地図。

災害前のものを加工している。

赤く塗られたラインが旧山手線の現移動

制限ライン、中央部の囲みが『サイト』と

して知られる厳重立ち入り禁止区域。
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セットアップ（全体）

1：エリアマットの配置

プレイヤー全員から確認しやすい位置にエリアマット

を配置します。

ゲームは主にこのエリアマット上で進行します。

2：シナリオの選択

プレイするシナリオを選択します。シナリオ一覧は別

冊のシナリオブックに記載されています。

初めてこのゲームをプレイする場合は、まず導入シナ

リオである S00「ようこそトーキョーへ！」からプレ

イします。

「ようこそトーキョーへ！」クリア後は、シナリオ一

覧に記載されている難易度と内容を見ながら選んでく

ださい。

シナリオを選んだら、対応するシナリオカード IDの

カードを集め、表面を見ずに裏面のまま山札を作成し

ます。

シナリオカードは裏面にシナリオ IDが記載されてい

ます。上から昇順になるように山札を作成します。

特にこだわりがなければ、シナリオ番号順

にプレイするといいでしょう。

解説

解説
「ようこそトーキョーへ！」の場合、シ

ナリオカード裏面上部に「ようこそトー

キョーへ！」、下部に「SC00- ○○」と

書かれているので、そのカードを集め、番

号順に上から SC00-01、02、03 とな

るようにカードを積み重ねます。
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解説

解説
「ようこそトーキョーへ！」ではシナリオ

MODカードは使用しないので、そのまま

脇に置いておきます。

3：シナリオセットアップ

シナリオブックの各シナリオ欄には「シナリオセット

アップ」の項目があり、シナリオ独自のセットアップ

手順が記載されています。シナリオブックの記載に従

いセットアップを行います。

解説
「ようこそトーキョーへ！」の場合、シナ

リオブックの巻末の記載に従ってセット

アップを行うように記載されています。

指示に従ってセットアップを続けてくださ

い。

連番ではないシナリオ IDのカードは、いった

ん脇に置いておきます。

作成した山札はエリアマットの脇に置きます。

公開されたシナリオカードと、捨て札になっ

たカードを置くスペースを確保しておいてく

ださい。

シナリオMODカードは、シナリオで指示が

あるまでシナリオカードの脇に置いておきま

す。

未入手のシナリオ報酬カード（裏面は武器、

アイテム、フォロワー、アーティファクトカー

ドと同一です）も裏向きにして、まとめてシ

ナリオカード付近に置いておきます。

4：山札の作成

武器カード、アイテムカード、フォロワーカード、『サ

イト』カード、アーティファクトカード、トラブルカー

ドを種類ごとに分け、裏向きにシャッフルします。

これまでプレイしたシナリオで入手した報酬カードが

あれば、シャッフルした後に山札に追加することがで

きます。入手した報酬カードの追加は任意です。プレ

イするシナリオごとに追加する・しないを決めてかま

いません。

追加する場合、追加する報酬カードを武器、アイテム、

フォロワーに分け、シャッフル済みの対応した山札の

上から追加する報酬カード1枚あたり7枚を取り、報

酬カードと合わせてシャッフルし、元の山札の上に戻

します。

報酬カードがアーティファクトの場合は、（複数枚追

加する場合はシャッフルしてから）アーティファクト

の山札の上に配置します。

作成した山札は、エリアマット上部のフチに記された

カードの種類の記載に合わせて配置します。

例えば、追加したい武器カードが2枚ある

場合、武器カードの山札の上から14枚取

り、それに報酬カード2枚を加えてシャッ

フルしてから元の山の上に戻します。

アーティファクトの報酬カードを複数追加

する場合は、追加するカードのみをシャッ

フルしてから山札の上に配置します。

この処理は、追加する報酬カードのある種

類の山札に対してのみ行います。

各PC用のスターターカードはプレイヤー

のセットアップまで脇に置いておきます。

解説
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5：マーケットスロット・廃棄スロットの
カード配置

各エリアのマーケットスロットに、スロットに記され

た種類のカードの山札の上から引いて公開し、表面を

上にして1枚ずつ配置します。

さらに、『サイト』エリア内の廃棄スロットに、武器、

アイテム、フォロワーカードの山札から1枚ずつ引き、

表面を上にして重ねて配置します。

解説

廃棄スロットの内容は公開情報で、獲得

時はスロットに置かれたカードの中から

自由に選ぶことができるので、順番を気

にする必要はありません。

6：トークンの準備

ダメージ、消耗、AP、進行トークンを種類ごとにま

とめて各プレイヤーの手の届く位置に配置します。

セットアップ（プレイヤー）

続いてプレイヤー毎のセットアップを行います。

1：PCの選択

参加するプレイヤーが、どのPCを担当するかを決定

します。

担当する PCが決まったら、対応する PCボードをプ

レイヤーの前に配置します。

「調達屋」を使用する場合、通常時は「サポートスキル」

の欄に「ソロ用」と記載されていない面を、ソロプレ

イ（35ページ）の際は「ソロ用」の面を表にして配

置します。

プレイヤーが担当するPCが 4体未満の場合、使用し

ない PCの PCボードを箱にしまい、代わりに対応す

る PCの BOTカードを用意してエリアマット付近に

配置します。

スキル封印トークンを PC1 体あたり 3つ受け取り、

PCボード上の各スキル上に配置します。

ただし、すでにシナリオ 01～ 07のいずれかをクリ

ア済みの場合、PCボード上のサポートスキル、03～

07のいずれかをクリア済みの場合は強化スキル、06

～ 07のいずれかをクリア済みの場合は『サイト』ス

キルには封印トークンを配置しません。

各プレイヤーはアクションリスト /ラウンド進行サマ

リー（情報が表と裏に分かれています）も 1枚取り、

手元に置いて参照できるようにしておきます。

解説

解説

BOTカードを使用する代わりに、一人の

プレイヤーが複数のPCを担当してもかま

いません。

3人未満のプレイとBOTカードについて

は35ページで説明されています。

スキル封印トークンが置かれているスキル

は、トークンを取り除くまで使用すること

ができません。トークンは主にトラブル /

『サイト』カードの解決や、シナリオのク

リアで取り除くことができます。

以前のシナリオで封印トークンが取り除か

れていても、新たに別のシナリオを始める

際は、左記の手順に従って各スキルに封印

トークンを配置し直します。
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PC紹介

調達屋
様々なカードの購入を得意とし、消費アイテムカードを使

いこなしてチームのサポートを行い、『サイト』内では戦

利品の質の底上げに貢献します。

エンジニア
乗り物を操るドライバーとして活躍する PCです。『サイ

ト』内では危険な特異現象を回避する役目もこなします。

交渉人
特殊能力を持ったフォロワーたちを従えて、様々なアク

ションを行ったり、認知攻撃を行ったりします。『サイト』

内の怪異の対処も得意とします。

ギャングスター
武器全般を使いこなし、主に『サイト』外のトラブル対処

を得意としますが、物理手段が通じる相手であれば『サイ

ト』内でも活躍します。

2：山札の作成

選択したPCに対応したスターターカード8枚を受け

取り、裏面を上にしてシャッフルし、山札を作ります。

この時点ではまだ手札はドローしません。通常のラウ

ンド進行のPCアクションフェイズの直前にドローし

ます。

解説
このゲームでは、シナリオ開始ごとにPC

の山札はリセットされます。

以前プレイしたシナリオでカードを購入・

入手していても山札に加えることはでき

ず、再びスターターのセットからプレイを

開始します。

3：コマ配置

選択したPCに対応したエリアのPC配置スペースに、

自分の担当するPCのコマを配置します。

どの PCがどのエリアに配置されるかは、PC配置ス

ペースに記されています。

これでセットアップは終了です。シナリオカード

〔SCXX-01〕（XXは各シナリオに対応した ID）を公

開し、シナリオ本編を開始します。
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ラウンドの流れ

シナリオが開始されたら、ゲームは以下の流れを繰り返して進行します。

繰り返される進行のことをラウンドと呼びます。

1：トラブルカードの公開・遭遇カードの
ドロー・敗北条件チェック

ラウンドの初めに、各PCはそれぞれトラブルカード

の山札から1枚カードを引いて公開します。公開した

カードは、PCがいるエリアのマーケットスロットに

配置します。

トラブルカードは、トラブルカード及びシナリオカー

ドが配置されているスロットには置くことができませ

ん。

上記以外のスロットで、すでにアイテムや武器、フォ

ロワーカードなどが置かれている場合は、その上に重

ねるように配置します。

そのエリアにトラブルカードが配置できるスロットが

ない場合は、隣接するエリアの、上記と同様の条件の

スロットに配置します。

隣接するエリアもトラブルカードやシナリオカードで

スロットがすべて埋まっているなど、引いたトラブル

カードが配置できるスロットがどこにもない場合は、

プレイヤー全員の敗北となります。

PCが『サイト』にいるときは、PCの人数分『サイ

ト』カードを裏向きのまま引きます。『サイト』カー

ドは引いた順に遭遇スロットに重ねて配置していきま

す（最初に引いたカードが下になります）。

解説

解説

解説

解説

解説

BOTは PCに含まれないので、トラブル

カードを引きません。

トラブルカードの山札がなくなって引く

ことができない場合、捨て札にしたトラ

ブルカードを裏向きにシャッフルして新

たな山札にします。

トラブルカードが配置できるスロットが複

数ある場合は、カードを引いたプレイヤー

がどのスロットに配置するかを決めます。

「隣接するエリア」とは、シンジュクに対

するアキバ、シブヤのように、接続ライン

でつながっているエリアを指します。『サ

イト』も隣接していますが、トラブルカー

ドを配置できるスロットがないので対象に

含めません。

トラブルカード同様、BOTは PCではな

いので『サイト』カードを引きません。

トラブルカードの公開・遭遇カードの
ドロー・敗北条件チェック

PCアクションフェーズ開始処理

手札の調整・山札の再構築

PCのアクション

PCアクションフェーズ終了処理

マーケットスロットの補充
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2：PCアクションフェーズ開始処理

最初にシナリオカードの【PCアクションフェーズ開

始時】と書かれている効果を処理します。その後、シ

ナリオMOD、PCボードや PCが装備しているカー

ドの順で処理を行います。

シナリオカードが複数ある場合、まず公開されている

エリアマット外のカードを処理します。その後、シナ

ガワに配置されているカードを左から、その後、時計

回りにシブヤ、シンジュク、アキバの順に処理します。

PCボードや装備しているカードは任意の順番で各自

処理してかまいません。

3：手札の調整・山札の再構築

各PCは手札が残っている場合、好きな枚数を捨て札

にします。また、手札が 4枚を超えている場合は、4

枚以下になるまで捨て札にします。

その後、手札が4枚になるように山札から引きます。

シナリオを開始した際の初回のドローのみ、手札の内

容を見てから引き直しを選択できます。

引き直す場合は、最初に引いたカードを脇に置き、山

札から同数のカードを引いて手札にします。

その後脇に置いたカードを裏向きにシャッフルして山

札に戻します（2PC簡易管理バリアントを使用してる

場合など、山札にカードが残っている場合は山札の下

に置きます）。

一度引き直しを行ったら、再度引き直しはできません。

山札が足りず手札が4枚に満たない場合は、捨て札の

山をシャッフルせずにまとめて裏返し、新しい山札に

して引きます。

解説
自分の手札の内容はいつでも確認できま

す。内容を他のプレイヤーに教えることは

禁止してはいませんが、非推奨です（36

ページの「公開情報・非公開情報」参照）

解説

解説

捨て札のカードを山札にしてすべて引いて

も 4枚に満たない場合は、それ以上引く

ことはできません。

エリアの処理順は、エリア名の横に小さい

数字で書かれています。
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4：PCのアクション

このゲームでは手番順はなく、各PCは自由な順番で

アクションを行うことができます。

ただし、明記されていない限り、アクションの処理中

に割り込んで別のアクションを行うことはできませ

ん。

アクションが行えなくなるか、もうアクションを行い

たくない場合はアクションフェーズの終了となりま

す。PC全員がアクションフェーズを終了したら、次

の手順に進みます。

PCが実行できるアクションの概要は以下の通りです。

各アクションの詳細な説明については 26ページから

に記載されています。

解説
お互いに干渉しないアクションであれば、

それぞれのPCが同時にアクションを解決

してかまいませんが、他PCを対象にした

アクションや、バトルや判定などでアク

ションの対象が同じ場合は、解決順によっ

て異なる結果になるため、解決中のアク

ションが終了してから、次のアクションを

行うようにしてください。

また、BOTカードのスキルの使用時など、

共有のリソースを使用する場合も、他のプ

レイヤーに確認してから行ってください。

（ゲームに慣れるまでは一つ一つアクショ

ンを順番に解決したほうが良いでしょう）

カードのプレイ（→26ページ）
手札から種別が「消費」のカードを公開し、書かれて

いる効果を実行（【プレイ】）します。

カードの装備（→27ページ）
手札から種別が「装備」のカードを装備します。

カードは3枚まで装備でき、PCボード上部に配置して管

理します。「装備」アイテムは装備しないと使用できません。

装備する際には対応した行為判定（→22ページ）を行う

必要があります。

解説

このゲームでは、一般的な武器やアイテム

以外にも、乗り物やフォロワーなど、「装備」

カテゴリのカードはすべて装備して使用し

ます。

装備カードの使用（→27ページ）
装備したカードに記された効果を実行（【使用】）します。

消耗トークンの返却（→27ページ）
手札からカードを1枚捨て札にすることで、PCボードや

装備カード上に置かれた消耗トークンを 1つ取り除いて

トークンの山に戻します。

スキル使用（→27ページ）
PCボード上に記載されたスキルを使用します。

スキルの上に封印トークンが置かれているスキルは使用で

きません。

BOTカード使用（→27ページ）
3体以下のPCでプレイする場合、プレイヤーが担当しな

いPCは BOTとして簡易的に参加します。その際に用意

されるBOTカードの能力を使用します。
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移動（エリア・『サイト』）（→28ページ）
PCコマを隣接するエリアや『サイト』に移動させます。

移動には判定が必要です。

「《乗り物》」カードを装備している場合は他の PCと一緒

に移動することができます。

カードの購入（→28ページ）
PCのいるエリアのマーケットスロットにある武器 /アイ

テム /フォロワーカードを購入します。購入には判定、ま

たは対応したカードのプレイが必要です。

カードの解決（行為判定→ 29 ページ・バトル
→30ページ）
PCのいるエリアのマーケットスロットにあるトラブル /

シナリオカードを解決します。解決は主に判定による解決

と、バトルによる解決があります。それ以外の解決方法が

カードに書かれている場合もあります。

『サイト』探索（→32ページ）
PCが『サイト』にいる場合、探索を行うことができます。

『サイト』の探索では強力なカードを入手できるチャンス

があります。

手札の交換（→34ページ）
同じエリアにいるPCと手札の交換を行います。
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5：PCアクションフェーズ終了処理

PCアクション開始時と同様に、最初にシナリオカー

ドの【PCアクションフェーズ終了時】と書かれてい

る効果を処理します。その後、トラブルカード、シナ

リオMOD、エリア施設効果発動の順で処理を行いま

す。

シナリオカードが複数ある場合、まず公開されている

エリアマット外のカードを処理します。その後、シナ

ガワに配置されているカードを左から、その後、時計

回りにシブヤ、シンジュク、アキバの順に処理します。

トラブルカードも同様に、シナガワ→シブヤ→シン

ジュク→アキバの順で処理します。

多くのシナリオ・トラブルカードには、このタイミン

グで発動する効果が記載されています。主に同じエリ

ア内のPCにダメージを与える効果となり、記載に従っ

て適用します。

効果の対象となるPC側も、割り込みで使用できる装

備カードやスキルで、ダメージ軽減や効果の打ち消し

などを使用できます。

エリア施設効果発動は、各エリアの施設効果を確認し、

そのエリアにいるPCに適用します。この施設効果も、

シナガワ→シブヤ→シンジュク→アキバの順で処理し

解説
ただし、マーケットスロットに配置されて

いても、他のカードが上に重ねて配置され

ていて見えない状態のカードに記載されて

いる効果は実行しません。

【PCアクションフェーズ終了時】の効果の

中にはトラブルカードを山札から引いて配

置するものがあり、この際も手順1の「ト

ラブルカードの公開・敗北条件のチェック」

同様、カードを配置できないときはプレイ

ヤーの敗北となります。

トラブルカードを配置する効果を持つトラ

ブルカードを処理する際、すでに確認され

たスロット（処理中のスロットよりも左の

スロットや、既に処理されたエリア）に新

たにカードを配置する場合は、そのカード

のPCアクション終了処理は行いませんが、

これから確認するスロット（処理中のス

ロットよりも右のスロットや、これから処

理するエリア）に配置する場合は、PCア

クション終了処理の対象になります。

6：マーケットスロットの補充

各エリアのマーケットスロットのうち、カードが配置

されていない空きスロットがあれば、対応するカード

の山札から 1枚引いて補充します。すでに何らかの

カードが置かれているスロットには補充しません。

マーケットスロットの補充が終了したら、再び手順 1

の「トラブルカードの公開」に移行します。

解説

対応した山札に 1枚もカードがない場合

は、その種類のカードは補充しません。

スロットの数に足りないカードをどこに配

置するかはプレイヤー間で相談して決めま

す。
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勝利・敗北

“トーキョー災都心”は協力型のゲームなので、勝利

する場合はプレイヤー全員の勝利、敗北時はプレイ

ヤー全員の敗北となります。

勝利条件はシナリオによって異なり、シナリオを進め

ることで明らかになります。シナリオカードを読み上

げた際にキーワード「【シナリオクリア】」が含まれて

いれば勝利となり、記載された報酬を得ることができ

ます。

勝利時は、エリアマット上と捨て札にあるトラブル

カードの数を数え、遭遇スロットと捨て札の『サイト』

カード枚数の合計からPC人数を引いた数（マイナス

の場合は 0）を加え、PC数で割り、端数がある場合

は切り捨てにします。

これが評価クリアラウンド数になるので、シナリオリ

ストの表と照らし合わせると、クリアランクの判定が

行えます。

クリアランクによって報酬やシナリオ展開に変化はあ

りませんが、ゲームプレイ評価の指標になるので、ゲー

ムに慣れてきたら、ぜひ上のランクを目指してみてく

ださい。

敗北条件も同様にシナリオに記載されているほか、「ラ

ウンドの流れ」の手順1「トラブルカードの公開・敗

北条件チェック」や手順4「PCアクション終了処理」、

PCのダウン処理（24ページの「PCのダメージ処理」

に記載）によって満たされることがあります。

勝利時、敗北時ともにシナリオ終了後に再度ゲームを

遊ぶ際は、シナリオとシナリオMODカードを片付け

てから、各PCの手札、PCボード、各山札、エリアマッ

ト上から報酬カードを回収し、それ以外のスターター、

武器、アイテム、フォロワー、トラブル、アーティファ

クト、『サイト』ごとにカードを種類ごとにまとめな

おして、トークン類を共通在庫に戻します。

その後「セットアップ（全体）の手順に戻ります。

同じシナリオを再度プレイしたり、シナリオ番号が最

後に遊んだものより若いシナリオを遊んだりしても構

いません。

解説

評価ラウンド数はトラブルカードの効果や

ダウン時の処理などで引いたトラブルカー

ドの枚数が加算されるので正確なクリアま

でのラウンドではありませんが、評価には

この数を使用します。

（エリアマット上のトラブルカードの数+

捨て札のトラブルカードの枚数+（遭遇ス

ロットの『サイト』カード枚数+捨て札の

『サイト』カード枚数ー PC人数））÷ PC

数=評価クリアラウンド数



22

行為判定

装備アイテムの装備や、トラブルの解決などの際に行

為判定を行う場合があります。

行為判定を行う際は、指定された能力値と目標値を確

認し、実行する PCの対応した能力値と比べます。こ

の時点で能力値が目標値以上である場合は自動的に成

功となります。

能力値が目標値に足りない場合は、APを加算するこ

とができます。加算の方法は以下の通りです。

手札からカードを任意の枚数公開して捨て札にし、・ 

カードに記載されたAPの値の合計を足す

所持しているAPトークンを任意の数だけトークン・ 

の山に戻して1個あたり+1する

トラブルカードの山札からカードを1枚引き、記載・ 

されているAPを加える（1回の判定で1枚まで）

この方法（各手段を使用するかは任意）で加算した

APを能力値に足し、目標値以上になれば成功となり

ます。

トラブルカードを引いた後で、目標値を達成できない

ことが分かった場合でも、捨て札にしたカードやAP

トークンは戻りませんが、追加でカードやAPトーク

ンを使用してAPを加算することはできます。

解説
行為判定を行うPC以外の PCも、たとえ

違うエリアにいたとしてもAPトークンを

使用してAPを加算することができます。

ただし、他PCによる加算は1回の判定に

つき合計3個までです。

解説
引いたトラブルカードは、使用したアク

ションの解決後に、実行したPCのいるエ

リアのマーケットスロットに配置します。

配置の際は通常のトラブルカード配置の

ルールに従います。

トラブルカードに記載されているAPは、

コモンが3～ 5、レアが5～ 7、エピック

が 7、ユニークが 8ですが、「何もない素

晴らしい1日」（コモン）は0です。

+ + +

PCの能力値で1

1+3+2+3=9で成功

技術の能力値で目標値9の判定

手札から1枚
捨て札にして+3

APトークンを
2個使用して+2

トラブルカードを
引いて+3

※判定終了後マーケッ
トスロットに配置する
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各種効果使用後の処理

各カードやPCのスキルなどをプレイ、または使用し

た際は、「⇒」の後に記載されている処理を行います。

効果使用後の処理には以下のような種類があります。

消耗
その効果に対応したスロットに消耗トークンを配置し

ます。スロットがない場合は枠内やカード上に配置し

ます。「消耗」の後に「× 2」などが記載されている

場合は、書かれている数だけ消耗トークンを配置しま

す。

消耗トークンがすべて取り除かれるまで、その効果を

再度使用することはできません。

消耗トークンは、「消耗トークンの返却」アクション

を実行することで取り除くことができます。その他に

も【PCアクションフェーズ開始時】やエリア施設効

果など、特定のタイミングで消耗トークンを取り除く

ことができるものもあります。

捨て札
カードを対応したカードの捨て札の山の上に表向きに

配置します。

廃棄
カードを『サイト』エリアの廃棄スロットに表向きに

配置します。

『サイト』内で廃棄した場合、廃棄スロットに配置す

るのではなく、代わりに下記の「除去」を行います。

除去
カードを箱に戻すか、プレイエリア外に分けて置きま

す。このカードはシナリオが終わるまでゲームに使用

できません。シナリオ終了後に対応したカードの束に

戻します。

解説

解説

捨て札の山がなければ、対応したカードの

山札のわきにそのカードを配置し、捨て札

の山とします。

ただし【常時】の効果は消耗トークンが乗っ

ていても常に適用されます。
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PCのダメージ処理

PCはバトルやトラブルカードの効果などによってダ

メージを受けることがあります。

受けたダメージはPCボードのHPエリア内に、ダメー

ジと同じ数のダメージトークンを置くことで表しま

す。

その際、HP欄のダメージが 5点以上になったら超過

分のトークンは受け取らず、ダウン時の処理を行いま

す。

ダメージの軽減
アイテムやスキルによってはダメージ軽減の能力が付

与されているものがあります。受けるダメージとダ

メージ軽減のダメージの種類（物理・認知）が一致す

る場合、記載されている値だけダメージを軽減します。

軽減したダメージは0未満にはなりません。

ダウン時の処理
手札、装備中のカードをすべて捨て札（アーティファ

クトカードの場合は除去）にして、APトークンをす

べてトークンの山に戻します。

その後トラブルカードの山札から1枚引き、公開して

今いるエリアに配置します（それによって敗北条件を

満たすことがあります）。

PCボード上のHPエリアに5点を超えるダメージトー

クンがある場合、取り除いて5点ちょうどになるよう

にします。

ダウン中のルール
ダウン中であっても、通常通りアクションを行うこと

ができます。ただし、以下の追加ルールに従います。

ダウン中の PCが 1点以上のダメージを受けたら、・ 

そのダメージ量に関わらず即座にトラブルカードの

山札から1枚引き、公開してそのPCがいるエリア

に配置します（ダウン処理と同様に、敗北条件を満

たすことがあります）。

ダウン中のPCのHPが回復してダメージトークン・ 

がHP最大値（通常は 5）未満になったら、ダウン

状態から復帰してこれらのルールは適用されなくな

ります。

解説
ダウン処理を行うのはPCのみで、トラブ

ルカードなどの敵の場合は、カードに記載

された【解決】の処理を行ったあとに捨て

札にします。
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報酬カードの獲得とアーティ

ファクト

トラブルカードや『サイト』カードの解決時に入手し

たカードが武器、アイテム、フォロワーカードだった

場合、カード購入時と同じく、獲得した PCの山札の

一番上に置きます。

入手するカードが「廃棄エリアのカード」の場合、『サ

イト』内の廃棄の山札の内容を確認してカードを指定

された枚数選び、エリア内のPC間で誰がそのカード

を入手するか決めます。

入手したカードは通常のルール通り、そのPCの山札

の一番上に置かれます。

入手したカードがアーティファクトカードだった場

合、アーティファクトの山札から１枚引き、公開しま

す。その後、エリア内のPC間で誰がそのアーティファ

クトを入手するか決めます。

アーティファクトカードを公開したら、PCの誰かが

必ず入手しなければなりません。

アーティファクトカードを引く前であれば、アーティ

ファクトカードの代わりに廃棄エリアのカード 1枚

を入手することにしてもかまいません。その場合は上

記の廃棄カード入手のルールに従って処理してくださ

い。

アーティファクトを入手したPCはそのアーティファ

クトを即座に装備しなければなりません。装備スロッ

トに空きがない場合はいずれかの装備カードを捨て札

にして装備します。

装備については以下のルールに従います。

アーティファクトは同時に２つ以上装備できませ・ 

ん。２つ目を装備する場合、もともと装備していた

アーティファクトを除去して、新たなアーティファ

クトカードと入れ替えます。

アーティファクトを装備しているPCがダウンした・ 

場合、装備していたアーティファクトは除去されま

す。

アーティファクトは一度装備すると、新たにアー・ 

ティファクトを装備するときとダウン時以外、装備

を解除できません。

解説
廃棄の山札が足りないときは、まずスロッ

トに残っているカードをすべて入手してか

ら、武器、アイテム、フォロワーカードの

各山札から１枚ずつ引いて公開し、残りを

その中から選んで入手します。選ばれな

かったカードは廃棄スロットに配置しま

す。

武器、アイテム、フォロワーカードの山札

が足りない場合は、引けるだけのカードを

引きます。1枚も引けない場合はカードを

入手できません。

解説

万が一アーティファクトの山札が１枚もな

い場合、廃棄エリアのカードを入手します。

入手時は廃棄エリアカード入手のルールに

従います。
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優先ルール

ゲームのプレイ中、カードや PCボード、エリアマッ

ト上の記述が他のカードやルールブックなどと矛盾す

る場合があります。

その際の優先度は下記の例外を除き、シナリオカード

が最も高く、次いで処理中の各種カード/ボード/マッ

ト、最後にルールブックとなります。

ただし、明言されていない限り、公開、または配置さ

れたシナリオカードを指定された方法以外で取り除い

たり、シナリオカードの上に別のカードを配置したり

はできません（このルールはルールブックに書かれて

いますが、例外的に最優先となります）。

アクションの解説

PCアクションフェーズで行うことができる各アクション

の解説です。

アクションを行う際は以下のルールに従って実行してくだ

さい。

カードのプレイ
手札のカードのうち、種別が「消費」カテゴリのカー

ドを1枚公開し、効果欄に記載されている効果を実行

します。

実行後、カードの記載に従ってプレイしたカードを処

理します（実行後の処理の詳細は 23ページの「各種

効果使用後の処理」を参照してください）。

カードの装備
手札のカードのうち、種別が「装備」カテゴリのカー

ドを1枚公開し、記載されている能力値と目標値で装

備の行為判定を行います（詳細22ページの「行為判定」

を参照してください）。

条件を満たしたら、PCボード上部にカードを配置し

て、装備していることがわかるようにします。

各PCは、最大で3枚のカードを装備することができ

ます。

装備しているカードは、PCのアクションフェーズ中

で、アクションの処理中でなければいつでも捨て札に

することができます。

解説
例外として、アーティファクトカードは

PCの任意で装備から外すことはできませ

ん。詳細は 25ページの「報酬カードの獲

得とアーティファクト」を参照してくださ

い。
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装備カードの使用
装備したカードに記された効果を実行します。

すでに消耗トークンが乗っているカードは使用するこ

とができません。

「割り込んで使用できる」と記載されているカード

は、割り込みの条件を満たしていればPCアクション

フェーズ以外でも使用できます。

実行後、カードの記載に従って使用したカードを処理

します（実行後の処理の詳細は 23ページの「各種効

果使用後の処理」を参照してください）。

消耗トークンの返却
手札からカードを 1枚捨て札にすることで、担当 PC

の PCボードや装備カード、BOTカード上に置かれ

た消耗トークンを1つ取り除き、トークンの山に戻し

ます。

このアクションによってスロットや枠内、カード上か

ら消耗トークンがなくなれば、再びそのスキルやカー

ドなどを使用することができるようになります。

スキルの使用
PC ボード上に記載された、各 PCが持つ特殊能力を

使用します。

実行後は対応するスキルの枠に消耗トークンを配置し

ます。

「割り込んで使用できる」と記載されているスキル

は、割り込みの条件を満たしていればPCアクション

フェーズ以外でも使用できます。

サポートスキル（一番左の大きな囲みのスキル）には、

使用した際に条件を満たすとAPトークンが獲得でき

ます。獲得したAPトークンは PCボード付近に置い

て管理してください。

スキルの上に封印トークンがあるスキルは使用できま

せん。また、使用してすでにスキルの枠に消耗トーク

ンがあるスキルも使用できません。

BOTカード使用
BOTとして参加しているキャラクターのカードに記

載されている能力を使用します。

このカードは参加PCの誰でも使用できます。

BOTカードの能力を使用したら、消耗トークンスロッ

トに2つ消耗トークンを配置します。

すでにスロットに消耗トークンが置かれている場合、

BOTカードのスキルは使用できません。

解説

ただし【常時】の効果は消耗トークンが乗っ

ていても常に適用されます。

解説
BOTカードの能力ごとに消耗トークンを

置くのではなく、BOTカード単位で消耗

トークンを管理します。
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移動（エリア・『サイト』）
接続するラインに沿って隣接するエリアや『サイト』

に移動します。

隣接するエリアに移動する際は、「技術」の能力値で

行為判定を行い、目標値は現在地と移動先のエリアに

公開されているトラブルカードの数を比較し、多いほ

うの枚数+3となります。

「《乗り物》」カードを装備している場合は一度の判定

で同時に移動できる人数や、移動判定、移動できるエ

リア数にボーナスが付きます。

『サイト』に移動する際の行為判定の目標値は、「9-『サ

イト』入口にするエリアにあるトラブルカードの数の

2倍」となります。

また、『サイト』を通過して移動することはできず、『サ

イト』に移動した際はそこで移動が終了となります。

『サイト』に入った各 PCは『サイト』カードを 1枚

ずつ裏向きのまま引いて、『サイト』内の遭遇スロッ

トにカードを重ねて配置します。再びほかのエリアに

移動するには、この『サイト』カードをすべて解決す

るか、ペナルティを支払って撤退する必要があります。

詳細は32ページの「『サイト』探索」を参照してくだ

さい。

移動の行為判定の目標値はエリアマットのライン上に

も記載されています。

解説
複数エリアを移動する際は、現在エリア、

通過するエリア、移動先エリアのトラブル

カードの数を確認し、最も高い目標値の数

値で判定します。

通常エリア間を移動した後『サイト』に入

る場合は、通常エリアの移動目標値と『サ

イト』への移動目標値を比べ、高いほうで

判定します。

また、複数人乗れる乗り物で移動する場合、

定員以内であれば、同じエリアにいる PC

の同意を得て一緒に移動することができま

す。（装備しているフォロワーカードは定

員にカウントしません）

さらに、一度に2エリア以上移動する場合、

移動可能なエリア数内であれば、直前にい

たエリアにUターンして戻ったり、定員

以内であれば移動中の通過エリアで他PC

を乗り降りさせてもかまいません。

ただし、1回の移動中に途中下車し、他の

アクションを行ってから再び乗車して移動

を再開する、というような、移動アクショ

ンに割り込んで別のアクションを行うこと

はできません。

解説
『サイト』に移動する際は、入口にするエ

リアのトラブルカードの数が多いほど簡単

になります。

本来『サイト』封鎖に割り当てられるはず

の警備がエリアに割かれている、という状

況を表しています。

カードの購入
PCのいるエリアのマーケットスロットに配置されて

いるアイテム /武器 /フォロワーカードを購入して取

得します。

カードを購入するにはそのカードの購入コスト欄にあ

る数値に対して「経済」の能力値で判定を行うか、購

入用消費アイテムカードをプレイします。入手した

カードは購入したPCの山札の一番上に置きます。

トラブルカードなど、他のカードが上に重ねて配置さ

れていて見えない状態のカードは購入できません。

解説
一般的なデッキ構築ゲームのように捨て札

の山ではありません。また、手札に入れる

こともないように注意してください。
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カードの解決
PCのいるエリアのマーケットスロットにあるトラブ

ル /シナリオカードを解決します。

解決は主にバトルによる解決と、判定による解決があ

ります。それ以外の解決方法がカードに書かれている

場合もあります。

シナリオカードなど、他のカードが上に重ねて配置さ

れていて見えない状態のカードは解決できません。

カードを解決するには、まずPCのコマを解決するカー

ドの上に置きます。

その後各種処理を行い、終了したら、コマをエリアの

PC配置スペースに戻します。

判定による解決
カードに記載された能力値と目標値で判定を行いま

す。

判定についての詳細は 22ページの「行為判定」を参

照してください。

解決に成功したら、カードを捨て札にし、「報酬」欄

に記載された個数のAPトークンを獲得できます。

獲得したAPトークンは PCボード付近に置いて管理

してください。

また、解決したカードのレアリティによって、スキル

の上の封印トークンを取り除くことができます。「コ

モン」以上のレアリティのカードを解決すればサポー

トスキルの、「レア」以上のカードを解決すれば強化

スキルの、「エピック」以上のカードを解決すれば『サ

イト』スキルの封印トークンをそれぞれ取り除くこと

ができ、以降そのスキルが使用できるようになります。

解説
これは複数のPCによる判定のバッティン

グを防ぐための処理です。ソロでプレイす

る際や、他プレイヤーに確認を取った後で

なら省略しても構いません。

解説
条件を満たせば、トラブルカード 1枚の

解決で複数の封印トークンを取り除くこと

ができます。

カードによっては追加で報酬を獲得できる

場合もあります。アイテム、武器、フォロ

ワーカードを入手した場合は購入時と同じ

くPCの山札の一番上に置きますが、アー

ティファクトを入手した場合は即座に装備

します。アーティファクトの入手について

は25ページを参照してください。
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バトルによる解決
カードに記載された敵とバトルを行います。

「バトル」とは、解決方法が「撃破」となっているト

ラブルカードの解決方法を指します。

攻撃アクション
このゲームにおいては、武器、アイテム、フォロワー

などのカードやPC、またはBOTのスキルを「プレイ」

または「使用」して敵カードにダメージを与えること

を「攻撃アクション」と呼びます。

攻撃アクションにはカードの説明文に「 」のアイ

コンの記載があります。

1回の攻撃アクションで使用できるカードは、特に明

記されていない限り1枚のみです。

PCのアクションフェーズ中、カードやスキルが使用

できる限り、好きな回数攻撃アクションを行うことが

できます。

攻撃アクションを実行して敵にダメージを与え、敵の

HPを 0以下にすれば撃破となり、その敵とのバトル

は解決となります。

解決に成功したら、「報酬」欄に記載された個数のAP

トークンを獲得できます。その後そのカードを捨て札

にします。

攻撃アクションを行う際、敵はPCの攻撃に反応して

反撃を行います。「反撃」と言っても、後述するレン

ジによってはPCより先に攻撃を行うこともあります。

バトルの手順は以下の通りです。

1: レンジの確認
攻撃アクションを実行するカードやスキルを選択して

記載された「レンジ」を参照し、攻撃対象のレンジと

比べます。レンジには「遠」（遠距離）と「近」（近距離）

があり、遠→近の順で攻撃を行います。

レンジが同じ場合は同時となり、お互いにダメージを

与えます。ただし、「遠+」「近+」のように、プラス

がついている場合は、同じレンジでも+がついている

方が先に行動します。

お互いに+がついているレンジで攻撃する場合は同時

となり、お互いにダメージを与えます。

解説

「 」の記載がないアクションは攻撃アク

ションではないので、敵の反撃を誘発しま

せん。

解説

複数の敵に攻撃できる手段を使用する場合

は、対象のうち、任意の 1体のレンジを

参照します。

また、複数回攻撃を行う手段を使用する場

合は、1体の敵につき反撃は最初の1回の

み処理します。
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2: 先攻ダメージの適用
レンジが異なる場合、先に行動する側が相手にダメー

ジを適用します。

ダメージの種類と量は、PC側は攻撃に使用するカー

ドの効果欄に、敵の反撃の場合はカードの「反撃」欄

に記載されています。

ダメージの種類には物理（物）と認知（認）があり、

攻撃側とダメージ軽減のダメージの種類が一致する場

合、記載されている値だけダメージを軽減します。

ダメージ軽減は敵の場合は自動的に適用されます。PC

の場合はカードやスキルを割り込みで使用して適用す

ることができます。

軽減処理によってダメージが確定したら、敵の場合は

敵のカードの上にダメージの点数ぶんのダメージトー

クンを置きます。ダメージを受けたのが PCの場合、

PCボードのHPエリアにダメージの点数ぶんのダメー

ジトークンを置きます。

この時点でダメージトークンの数がHP以上になれば、

撃破（PCの場合はダウン）となり、相手側の反撃は

行われずバトルは終了します。

レンジが同じ場合は、撃破やダウンの有無にかかわら

ず双方にダメージを適用します。

3: 後攻の処理
先攻のダメージ適用が終わっても相手が撃破（ダウン）

されていなければ、後攻のダメージ適用を行います。

先攻の場合と同様に、必要に応じてダメージ軽減の処

理を行います。

4: 撃破処理
敵が撃破された際、「【解決】」に記された「⇒」の後

の処理を行い、カードの「報酬」欄に記載された個数

のAPトークンを獲得します。

その後敵カード上のダメージトークンを取り除いて

トークン置き場に戻し、捨て札にします。

獲得したAPトークンは PCボード付近に置いて管理

してください。

PCがダウンした際は24ページの「ダウン時の処理」

を適用します。

解説

軽減したダメージは 0未満にはなりませ

ん。

ひとつのダメージに対して複数の軽減手段

を使用し、合算してもかまいません。

解説
解決したカードのレアリティによって、ス

キルの上の封印トークンを取り除くこと

ができ、以降そのスキルが使用できるよ

うになります。

条件を満たせば、トラブルカード 1枚の

解決で複数の封印トークンを取り除くこ

とができます。

カードによっては追加で報酬を獲得でき

る場合もあります。アイテム、武器、フォ

ロワーカードを入手した場合は購入時と

同じく PCの山札の一番上に置きますが、

アーティファクトを入手した場合は即座

にいずれかのスロットに装備します。アー

ティファクトの入手については25ページ

を参照してください。
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5: 終了処理
敵が撃破されていない場合、カード及びカード上のダ

メージトークンはそのまま残ります。PCも同様に、

ダウンの有無にかかわらず PCボード上のダメージ

トークンはそのまま残ります。

攻撃アクションに使用したカードやスキルは記載され

た使用時の処理を行います（23ページ「各種効果使

用後の処理」参照）。

『サイト』探索
貴重なアーティファクトを求めて行う『サイト』探索

は、連続で『サイト』カードの解決を試みる特殊なア

クションです。

一度探索が始まったら一部の例外を除き途中で参加し

たり離脱したりできず、参加する PC全員で、探索の

結果が出るまで連続で処理を行います。

『サイト』探索は以下の手順に従って行います。

０：『サイト』侵入時の処理
エリア移動（エリア・『サイト』）のルールにある通り、

各 PCは『サイト』に入った時点で『サイト』カード

の山札から 1枚ずつ引き、遭遇スロットに裏向きで

カードを配置します。

１：参加者の確定・探索の開始
探索に参加するメンバーを確定します。探索開始時点

で『サイト』内にいるPCは全員探索に参加しなけれ

ばなりません。

2：『サイト』カードの公開
『サイト』内の遭遇スロットの一番上のカードを公開

します。

カードには解決方法が記載されています。主に行為判

定か、敵とのバトルを行います。

『サイト』に侵入したPCがいる場合、PCアクション

フェーズ終了までに、最低でも1枚の『サイト』カー

ドを公開しなければなりません。

解説

『サイト』探索は通常エリアと比べてより

多くの危険が伴います。通常エリアのトラ

ブルカードのエピック相当が大まかな目安

となります。

解説

解説

探索を開始する前であれば、新たに『サイ

ト』内に移動して探索に加わることができ

ます（その際新たに『サイト』に侵入した

PCは『サイト』カードを1枚引き、遭遇

スロットに配置します）。すでに『サイト』

内にいる場合、手順に従って 1回は『サ

イト』カードを公開して解決を試みるまで、

『サイト』外に出ることはできません。

『サイト』探索の処理中にシナリオの効果

などで、他のPCが『サイト』に移動する

ように指示された場合、まず、『サイト』

探索の処理を先に終わらせます。この場合

は必ず探索を終了させるか、撤退しなけれ

ばなりません。

（終了させた場合は『サイト』にとどまっ

て移動してくるPCに合流することができ

ます）

その後、シナリオの効果で指示された PC

を『サイト』に移動させます。



33

3：解決アクション
公開された『サイト』カードに対して、参加 PC全員

で解決を試みます。

解決に有効な手段を持っていなければ、行為判定や攻

撃アクションを行わなくてもかまいませんが、失敗時

の効果は参加PC全員が対象の候補になります。

行為判定の場合
通常エリアと同じように行為判定で解決を試みます。

解決できた場合は「【成功時】」の処理を行い、解決し

た PCが記載されたAPトークンの報酬を得てから、

解決したカードを捨て札にします。

解決できなかったら「【失敗時】」の処理を行い、その

後そのカードを捨て札にします。

解決の成功、失敗いずれの場合も、次の「4：探索の終了・

撤退の判断」に進みます。

バトルの場合
通常エリアと同じように、攻撃アクションを任意の回

数行って敵のHPを 0以下にすれば撃破となります。

撃破できた場合は「【解決】」に記された「⇒」の後の

処理を行い、とどめを刺したPCが記載されたAPトー

クンの報酬を得てから、カードを捨て札にします。

公開したPCアクションフェーズ中に撃破できない場

合は「【失敗時】」の処理を行い、その後そのカードを

捨て札にします。

解決の成功、失敗いずれの場合も、次の「4：探索の終了・

撤退の判断」に進みます。

4：探索の終了・撤退の判断
遭遇スロットにカードが残っていない場合、『サイト』

探索を終了できます。

カードが残っていない状態で引き続き探索したい場合

は、カードを追加で1枚引いて公開し、探索すること

ができます。これは望むだけ何度でも行うことができ

ます。

（次ページに続く）

解説
23 ページの「廃棄」の項目に記載されて

いる通り、『サイト』内で「廃棄」を行っ

た場合、廃棄スロットに配置するのではな

く、代わりに「除去」を行います。

解説
行為判定の場合、複数のPCが解決に参加

できるものがあります。その場合、最後の

判定に成功した PCが「解決した PC」と

なります。

解説
解決時の報酬として、廃棄エリアのカード

やアーティファクトカードを入手できる場

合があります。その際の処理については

25ページの「報酬カードの獲得とアーティ

ファクト」を参照してください。

解説
PCアクションフェーズ中に解決できる見

込みがない場合は、何もせず「【失敗時】」

の効果を適用したほうがいいこともありま

す。

失敗時の効果がすべて満たせない場合は、

できる限り適用して、それ以外の効果は無

視します。

また、「【失敗時】」の処理を行っても、PC

アクションフェーズが終了するわけではあ

りません。
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4：探索の終了・撤退の判断（続き）
遭遇スロットにカードが残っていない状態であれば、

判定なしに任意の隣接エリアに移動することができま

す。移動先のエリアは各PCがそれぞれ選択します。

移動せず『サイト』内に残っていてもかまいません。

遭遇スロットにカードが残っている場合は、探索を続

行するか撤退するかの判断を行います。

続行する場合は手順 2の「『サイト』カードの公開」

に進みます。

公開せずにラウンドを終了して、次のラウンドで残り

のカードの解決を試みてもかまいませんが、撤退しな

い限り、『サイト』から移動することはできません。

撤退する場合は、未解決の『サイト』カードの枚数を

数え、その 2倍の点数のダメージを探索に参加した

PC内で割り振って受けます。このダメージを物理や

認知ダメージを軽減する効果で軽減することはできま

せん。また、HPが 0未満になるようにダメージを割

り振ったり、ダウンしているPCにダメージを割り振

ることもできません。その後未解決の『サイト』カー

ドを捨て札にして、各PCを判定なしで任意の隣接す

るエリアに移動させます。

撤退を選んだ場合、『サイト』にとどまることはでき

ません。

解説
ただし、そのまま『サイト』内にとどまっ

ていると、ラウンド開始時に『サイト』カー

ドが引かれ、解決、または撤退するまで『サ

イト』から出ることができなくなります。

解説
『サイト』内でラウンドを終了し、新たな

ラウンドが開始されるときは、通常のエリ

ア内のトラブルカードの「【PCアクショ

ンフェーズ終了時】」の効果の解決や、ラ

ウンド開始時の『サイト』カードの公開の

処理を行います。『サイト』内では『サイ

ト』にいる人数分『サイト』カードを引き、

遭遇スロットに裏向きにカードを配置しま

す。

解説
全員のHPが0になっても割り振るダメー

ジが残っている場合は、それ以上の処理は

行わず、超過分は無視します。

手札の交換
同じエリア内にいるPCと自由に手札の交換を行えま

す。

ただし、渡すカードと受け取るカードが同じ枚数でな

ければなりません。

レアリティが「スターター」のカード、装備中のカー

ドは交換できません。
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3人以下のプレイとBOTカード

3人以下のプレイヤーでゲームを遊ぶ場合、いくつかの選

択肢があります。

足りないPCをBOTカードとして扱う
プレイヤーが担当しない PCの代わりに、BOTカードを

使用します。BOTカードはどの PCでも使用することが

できます。

1人のプレイヤーが複数のPCを担当する
通常通りのセットアップで、プレイヤー1人が複数のPC

を担当します。特に変更するルールはありません。

ソロ用ルール：2PC簡易管理バリアント
1 人のプレイヤーが 2体の PCを簡易管理するバリアン

トです。

セットアップ時に、担当する2体のPCのスターターカー

ドをまとめてシャッフルし山札にします。手札の調整時は

4枚ではなく7枚を基準にドローします。

この手札は担当する 2体の PC共通の手札となり、どち

らのPC用のスターターカードでも、プレイや装備、使用

の対象にしてかまいません。

各PCの PCボードや現在位置、装備などは個別に管理し、

ラウンド開始時のトラブルカードのドローなどの処理はそ

れぞれ独立した別のPCとして処理しますが、手札や山札、

捨て札は共通として扱います。

このバリアントを使用する場合、行為判定で使用できる手

札の枚数は最大4枚までに制限されます。

また、プレイヤーが 1人のみでこのバリアントを使用し

てプレイする際は、調達屋のサポートスキルは、「他 PC

の購入判定を、調達屋が代わりに行う。購入するPCが調

達屋とは別のエリアにいてもよい。レア以上のカードを購

入した場合APトークン+1⇒消耗」に変更します。

（調達屋の PCボード裏面のスキル表示が、このバリアン

トルール用のものになっています）

解説
“トーキョー災都心”は協力ゲームのため、

弱点を補うために最低でも 2体の PCが

参加することが望ましいですが、1体だけ

のPCで遊ぶことも不可能ではありません

（PCのサポートスキルが機能しないなど、

難易度は上がります）。

解説
基本的にはソロ用のルールですが、2人の

プレイヤーが PCを 2体ずつ使用したり、

プレイヤー1人が 2PC簡易管理、他のプ

レイヤー 2人が PCを 1体ずつ担当する

など、複数人数でプレイする際に使用して

も構いません。
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公開情報・非公開情報

表になっている捨て札や廃棄の山は公開情報です。自

由に見てかまいませんが、捨て札は順番を変えないよ

うにしてください。

裏になっているドロー用の山は非公開情報です。指示

がない限り、カードの表面を見たり、順番を変えたり

してはいけません。

各エリアのマーケットスロットに配置された、表に

なっているカードも公開情報です。上にトラブルカー

ドやシナリオカードが配置されていても、下のカード

を確認してかまいません。同様に順番は変えないでく

ださい。

FAQ

システム

全般

Q：捨てるカードがないなど、カードなどで指示

された内容がすべて実行できないときはどう処理

しますか？

A：特に指示がない限り、指示された内容をでき

るだけ処理し、不可能な内容は無視してください。

Q：カードなどで指定された対象が複数ある場合

はどう処理しますか？

A：特に指示がない限り、プレイヤーの任意で選

択してください。

コンポーネント

Q：トークンは有限ですか？

A：APトークンのみ有限です。APトークンの

在庫が尽きたらそれ以上入手することはできませ

ん。それ以外のトークンは無限にあるとみなしま

す。足りない場合は他の物で代用してください。

セットアップ

Q：次のシナリオで遊ぶとき、前回のシナリオで

購入、入手したカードは持ち越せないのですか？

A：はい。トーキョーの暮らしは厳しく、手に入

れたものを維持するのは非常に困難です。シナリ

オクリア報酬で選択したカードは次回以降のプレ

イで対応する山札に加えられ、マーケットスロッ

トや廃棄スロットに登場します。入手した報酬

カードはメモなどに記録しておくといいでしょ

う。

Q：シナリオのクリア報酬の選択が異なるプレイ

ヤー同士で遊ぶ場合、両方のクリア報酬を追加し

てもかまいませんか？

A：いいえ。ひとつのシナリオからは、1回分の

クリア報酬しか追加できません。プレイヤー同士

で相談して、どちらの報酬を追加するかを決めて

ください。

Q：以前プレイしたシナリオで「除去」されたク

リア報酬のカードは、次のシナリオで追加できま

すか？

A：はい。除去されたカードは除去したシナリオ

中のみ使用不可能になりますが、次回以降のセッ

トアップで再び山札に戻されるので、以降プレイ

するシナリオでも使用することができます。

Q：参加するプレイヤーによってクリアしたシナ

リオが異なる場合、取り除くスキル封印トークン

もそのプレイヤーがクリアしたかどうかで変わり

ますか？

A：未クリアのシナリオがあるプレイヤーがこの

ゲームに充分慣れているなら、他のプレイヤーの

進行状況に合わせてもかまいません。初プレイ

だったり慣れていない場合は、そのプレイヤーの

クリア状況に合わせて封印トークンを取り除くこ

とを推奨します。

解説
各PCの手札は基本的には非公開ではあり

ませんが、ゲームの進行を円滑にするため、

みだりに他人の手札の内容を尋ねたり、他

のプレイヤーに見せて指示を仰いだりはし

ないほうがいいでしょう。
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ラウンドの流れ

Q：「何もない素晴らしい1日」は配置せずに捨

て札にしますか？

A：はい。そのため、それ以上トラブルカードを

配置できない場合でも敗北条件を満たさず処理で

きます。

Q：『サイト』でトラブルカードを引いた場合は、

どこに配置しますか？

A：『サイト』にはトラブルカードを配置できな

いので、隣接するエリアのいずれかに配置します。

Q：『サイト』で探索中のPCがいる場合、新た

に『サイト』に移動することはできますか？

A：いいえ。すでに探索を行っているPCが探索

を終了するか撤退するまで、新たに『サイト』に

移動することはできません。

Q：アイテムやスキル、施設の効果で「身代わり

人形」のHPを回復することはできますか？

A：いいえ。「身代わり人形」はHPを持たない

ので、回復の対象にできません。

Q：調達屋の強化スキルを『サイト』内で使用し

た場合、廃棄するカードを除去ではなく捨て札に

変更できますか？

A：はい。カードの処理が廃棄ではなくなるので、

捨て札の処理を行います。

バトル

Q：フォロワーで攻撃しても反撃のダメージは

PCが受けるのですか？

A：はい。フォロワーはHPを持たず、扱いはア

イテムや武器と同じです。

Q：トラブルカード「銃撃戦」でダメージが+1

されるのはダメージ軽減前ですか、後ですか？

A：軽減前です。

Q：《乗り物》に同乗しているとき、トラブルカー

ド「装甲車」のエリアを出る時や「兵士」のエリ

アに入ったときの効果は適用されますか？

A：はい。通常の移動と同じようにダメージを受

けます。

Q：「攻性防壁」とほかの手段を組み合わせてダ

メージを0にした場合、反撃するダメージは0

点ですか？

A：いいえ。反撃には軽減前の値を使用します。

Q：「邪眼」などで自分に対して与えたダメージ

を「攻性防壁」で軽減して0にした場合、自分

が反撃ダメージを受ける必要がありますか？

A：いいえ。「攻性防壁」の反撃効果の使用は任

意なので、反撃ダメージを受ける必要はありませ

ん。

Q：「カシマレイコ」の使用条件、「敵からダメー

ジを受けた際」はダメージ軽減適用前ですか？

A：はい。カードの効果適用後にダメージ軽減を

行い、ダメージを0点にしてもかまいません。

Q：「ヘルメット」などの、「《環境》を持つカー

ドからのダメージは〇点多く軽減する」効果は、

【使用】時のダメージ属性が一致していなくても、

0点のダメージ軽減として、それに追加して適用

できますか？

A：いいえ。「0点のダメージ軽減」という効果

ではないので適用できません。

Q：ギャングスターのサポートスキルを使用する

際、攻撃順はどう処理しますか？

A：他PCが攻撃する瞬間に割り込むので、連携

元のレンジを使用します（連携元が遠距離の攻撃

手段で攻撃し、連携するギャングスターの攻撃手

段が近距離の場合でも、遠距離の攻撃順で処理し

ます）。

Q：ギャングスターのサポートスキルの「攻撃可

能な物理ダメージの攻撃アクション」とはどうい

うことですか？

A：フォロワーカードの「スナイパー」のように、

隣接するエリアから使用できる攻撃アクションに

割り込んでスキルを使用する場合、ギャングス

ターは同じく対象の隣接エリアから「スナイパー」

で攻撃するか、対象と同じエリアで攻撃アクショ

ンを行う必要があります。

また、シナリオによっては攻撃アクションを行え

る条件が指定されている場合があります。その場

合はギャングスターも条件を満たしている必要が

あります。

Q：交渉人のスキル「怪異看破」のダメージ軽減

を無効化する能力は、ダメージ無効能力にも効果

がありますか？

A：いいえ。ダメージ無効能力はダメージ軽減で

はないので対象にできません。
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Q：ギャングスターBOTのサポートスキルは、

PCの与えるダメージの値に追加するのですか、

それとも別々に処理しますか？

A：スキル効果は物理ダメージなので、PCが物

理ダメージを与えるなら、そのダメージの値に加

算してから敵のダメージ軽減を適用します。認知

ダメージを与える場合は別々に処理します。

Q：ギャングスターBOTのサポートスキルのダ

メージを、「簡易超人血清」で2倍にできますか？

A：はい。援護射撃を起動する元になる攻撃を行

うPCが「簡易超人血清」のカードを【プレイ】

すれば可能です。

Q：敵の【PCアクションフェーズ終了時】の処

理で受けるダメージを、割り込み可能な装備カー

ドなどで軽減できますか？

A：はい。割り込みで使用できるカードやスキル

はPCアクションフェーズ以外でも、割り込みの

条件を満たせば使用できます。

シナリオ

全般

Q：シナリオカードに記載された，タイミングの

記載されていない指示は、公開時に処理するので

すか？ 

A：はい。「【公開時】」の記載がなくても、他の

タイミングの指示がない限りは公開時に処理しま

す。

Q：シナリオで登場する敵の数値が「PC数」と

なっていた場合、参照するのはそのエリアにいる

PC数ですか？ 

A：いいえ。ゲームに参加しているPCすべての

数を参照します（BOTは対象外です）。

Q：クリアしたシナリオの選択しなかった報酬は

もう一度プレイすれば両方入手できますか？

A：いいえ。シナリオを再度プレイした場合、報

酬は入れ替えになります。

ワンス・アポン・ア・タイム・イン・トー
キョー

Q：『サイト』探索の判定時、監督は失敗時の「参

加PC」の対象になりますか？

A：はい。参加PC全員がダメージを受ける場合

などにダメージ対象になります。また、任意の参

加PCを対象にする場合に監督を対象に選ぶこと

もできます。

Q：監督のHPは PCと同じように回復できます

か？

A：はい。PCアクションフェーズ終了処理時に

シンジュクにPCがいる場合、監督が同行してい

るとみなして施設効果でHPを回復できます。た

だし、『サイト』探索中は監督も『サイト』にい

るとみなし、シンジュクの施設効果は使用できま

せん。

ワイルドボール・ラン

Q：参加PC以上の定員の《乗り物》を装備して

しまったら、その時点で出場決定ですか？

A：いいえ。どのPCが出場者となり、どの《乗

り物》で参加するかは任意です。

Q：各エリアに配置されたシナリオカードは、出

場PCでしか解決できませんか？

A：いいえ。同じエリアにいればどのPCでも解

決できます。

Q：〔SC04-03〕に「以降シナリオ終了まで、

この《乗り物》は装備から外すことはできない。」

とありますが、カードの効果などで強制的に装備

が解除される場合はどうなりますか？

A：装備した《乗り物》以外を対象にして処理し

てください。

Q：レース中の同乗者の乗り降りは可能ですか？

A：はい。ルールの範囲内で自由に乗り降りして

かまいません。

Q：移動の際、ルートを戻ったりと、どういう経

路を通ってもかまいませんか？

A：はい。シナガワからスタートして、アキバ、

シンジュクを経由してシブヤに到達すればどうい

うルートを通ってもかまいません。

Q：クリア報酬の「ドゥーム・ゼロ」の【常時】

能力、トラブルカードを引いた際に引き直す処

理は、判定処理でAPを加算するためにトラブル

カードを引いた時にも適用されますか？

A：はい。装備したPCがトラブルカードを引く

際はいつでも適用します。
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クレジット

ゲームデザイン・イラスト
タカギダイスケ

コンポーネント作成・印刷（50音順）
BGP，プリントオン，萬印堂 ,モチの木印刷

テストプレイ・協力（50音順、敬称略）
Hatamoto, ガンジー , ダンナ , 千古 , びぃえむ ,ほりび , ヤモン , 他有志の方々

※エリアマットの地図デザインは国土地理院「地理院地図」をトレス・加工して作成しました。

カース・コンテイジョン

Q：進行トークンが乗っているカードが移動する

場合、乗っているトークンはどうなりますか？

A：乗っていたカードと一緒に移動します。移動

先のスロットに進行トークンがある場合、すでに

乗っているトークンに加えてカードの上に再配置

します。このカードを解決した場合、乗っている

すべての進行トークンを獲得します。

廃棄エリアなど、進行トークンが移動できないエ

リアにカードが移動した場合は、進行トークンは

元のスロットにとどまります。

Q：進行トークンを所持するPCがダウンする際

はどのような処理を行いますか？

A：進行トークンによってHPの上限が低下して

いる場合でも、ダメージトークンは5点分まで

は受け取ります。ダウン処理によって進行トーク

ンを失い、最大HPが 5点に戻ることによって、

ダウン処理後すぐにダウン状態から復帰する場合

があります。

願望機

Q：〔SC07-RT〕をトラブルカードの山から引

くとき、〔SC03-14〕「ハイスターマスク」の効

果「装備したPCがトラブルカードを引いた際割

り込んで、その内容を適用せず、捨て札にする」

でキャンセルできますか？

A：いいえ。トラブルカードの山から引きますが、

シナリオカードなのでキャンセルできません。

Q：〔SC07-RT〕を移動させるとき、移動先の

エリアがすでにトラブルカードで埋まっている場

合はどうしますか？

A：移動先のエリアがトラブルカードで埋まって

いる場合に限り、トラブルカードの上にカードを

移動させてください。マーケットスロットが空い

ていたり、武器やアイテム、フォロワーカードの

みが配置されている場合はその上に配置してくだ

さい。移動先のエリアのスロットがすべてシナ

リオカードで埋まっている場合は、〔SC07-RT〕

のカードを移動させません。



各種効果使用後の処理

消耗
その効果に対応したスロットに消耗トークン

を配置する。スロットがない場合は単に枠内

やカード上に配置する。「消耗」の後に「×2」

などが記載されている場合は、書かれている

数だけ消耗トークンを配置する。

消耗トークンがすべて取り除かれるまで、そ

の効果を再度使用することはできない。

（【常時】の効果を除く）

捨て札
カードを捨て札の山の上に表向きに配置する。

廃棄
カードを『サイト』エリアの廃棄スロットに

表向きに配置する。

『サイト』内で廃棄した場合、廃棄スロットに

配置するのではなく、代わりに下記の「除去」

を行う。

除去
カードを箱に戻すか、プレイエリア外に分け

て置く。このカードはシナリオが終わるまで

ゲームに使用できない。シナリオ終了後に対

応したカードの束に戻す。

ラウンド処理サマリー

トラブル /『サイト』カードのドロー (P16)11	 	
（敗北条件チェック）

PCアクションフェーズ開始処理 (P17)21	
（シナガワ→シブヤ→シンジュク→アキバ） 

2-1. シナリオカード効果	

2-2. シナリオMODカード効果	

2-31PCボード、装備、BOTカード効果

手札の調整・山札の再構築 (P17)31	

PCのアクション (P18)41	 	
（このフェーズを終了する前に、『サイト』
にPCがいる場合、少なくとも1枚のカー
ドを解決しているか確認すること。して
いない場合、一番上のカードを公開して
解決を試みる。詳細は32ページ「『サイ
ト』探索」を参照）

PCアクションフェーズ終了処理 (P20)51	
（シナガワ→シブヤ→シンジュク→アキバ）	

5-1. シナリオカード効果	

5-2. トラブルカード効果	

5-3. シナリオMODカード効果	

5-4. エリア施設効果発動

マーケットスロットの補充 (P20)61	

最新情報、ルールの明確化、エラッタなどのサポート情報などは公式サイトを

参照ください。

https://www.dice-k00.com/tokyositeseeing/index.html

評価クリアラウンド数計算式
（エリアマット上と捨て札のトラブルカードの合計枚数+（遭遇スロットと捨て札の『サイト』カードの合

計枚数ーPC人数））÷PC数（端数切捨て）=評価クリアラウンド数


